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PROMOTION ETE 2020

Pour le lancement de notre
olateforme de formation a distance,
nous vous proposons un tarif unique
oour toutes nos formations, a savoir
800€ HT par apprenant.
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PROGRAMMATION

CUDA

% Débutant 21 heures

Ingénieurs, techniciens et
scientifiques
désirant s'initier a la programmation

sur carte graphique.

OBJECTIF

Cette formation permet de se familiariser avec les outils et stratégies de
programmation parallele sur cartes graphiques programmables via le langage

CUDA.

COMPETENCES VISEES

« Comprendre l'architecture et le Etre capable d'analyser du code

fonctionnement d'une carte GPU avec les outils du SDK.

graphique. « Déterminer dans quels cas passer
« Maitriser les bases de |la des codes sur GPU et estimer le

programmation GPU en utilisant colt du portage (matériel, temps).

I'’API CUDA Runtime.
« Connaitre les principales

techniques d’optimisation.

PREREQUIS

Une expérience de programmation en C ou C++ est nécessaire.



OBJECTIF

Cette formation fourni une premiére approche de la programmation avec le

langage Python.
PROGRAMMATION

Python

COMPETENCES VISEES

« Réaliser un programme en Python.

w Débutant 721 heures - Utiliser la bibliothéque standard.

« Créer ses propres modules.

Ingénieurs, techniciens et

scientifiques.
PREREQUIS

Une expérience légere de programmation dans un autre langage est un plus.



PROGRAMMATION

C++

% Débutant 21 heures

Ingénieurs, techniciens et
scientifiques désirant s'initier au
langage C++ et sa bibliotheque

standard.

OBJECTIF

Cette formation vise a maitriser le langage C++, les différents paradigmes de
programmation : programmation impérative, objet, méta- programmation, et la

bibliotheque standard STL.

COMPETENCES VISEES

« Appréhender le langage C++ et « Connaitre les bonnes pratiques.
ses différentes versions.  Utiliser la bibliotheque standard
« Connaitre les paradigmes STL.

disponibles en C++ tels que la
programmation impérative, objet,

métaprogrammation (bases).

PREREQUIS

Une expérience de programmation dans un autre langage que C++ est

nécessaire.



¢"

OpenCL

PROGRAMMATION

OPENCL

% Débutant 21 heures

Ingénieurs, techniciens et
scientifiques désirant s'initier a la
programmation paralléle sur

architectures hétérogéenes.

OBJECTIF

Cette formation permet de se familiariser avec OpenCL, son modele

d'architecture, de programmation et son utilisation sur CPU et GPU.

COMPETENCES VISEES

« Comprendre l'architecture et le Etre capable d’analyser du code

fonctionnement d’une carte GPU avec les outils du SDK.

graphique. « Déterminer dans quels cas passer
« Maitriser les bases de la des codes sur GPU et estimer le

programmation GPU en utilisant colt du portage (matériel, temps).

I’API CUDA Runtime.
« Connaitre les principales

techniques d’optimisation.

PREREQUIS

Une expérience de programmation dans un autre langage que C++ est

nécessaire.
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PROGRAMMATION

SIMD

% Débutant 21 heures

Ingénieurs, techniciens et
scientifiques désirant exploiter
efficacement les unités vectorielles

des processeurs.

OBJECTIF

Cette formation a pour objectif de comprendre le paradigme de
programmation parallele SIMD, le fonctionnement des unités SIMD présentes
dans les processeurs actuels et leur programmation a |'aide d'intrinsics et de
la bibliotheque NSIMD.

COMPETENCES VISEES

« Comprendre l'architecture et le Etre capable d'analyser du code

fonctionnement d’une carte GPU avec les outils du SDK.

graphique. « Déterminer dans quels cas passer
« Maitriser les bases de la des codes sur GPU et estimer le

programmation GPU en utilisant colt du portage (matériel, temps).

I’API CUDA Runtime.
« Connaitre les principales

techniques d'optimisation.

PREREQUIS

Une expérience de programmation en C ou C++ est nécessaire.
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